
 

 
ANEXO 3 

TERRITORIOS Y RETOS TIPO 
 

1. Territorios 
 

La residencia Ciudadanías LAB está concebida para fortalecer a las comunidades ubicadas en localidades              
priorizadas por el programa distrital Mejoramiento Integral de Barrios (MIB), mediante el desarrollo participativo              
de soluciones innovadoras a través de propuestas artísticas, culturales, recreativas, deportivas y            
medioambientales basadas en aplicación o desarrollo de tecnologías de la información y/o eco-sostenibles y/o              
apropiadas. Los siguientes territorios son los priorizados por MIB, y cuatro de ellos serán anfitriones de los                 
ganadores de la residencia.  
 

No. de territorio Localidad Territorio 

1 
 
 

Ciudad Bolívar 

Manitas - Nueva Colombia - 
El Triunfo 

2 Mirador - Paraíso 

3 
Santa Viviana - Santo 

Domingo  

4 
San Cristóbal  Alto Fucha  

5 Usme Usminia 
6 Usaquén  La Mariposa 
7 Santa Fe El Consuelo 

 
Nota: ​La selección de territorios y comunidades anfitriones será definida en la Hackatón mediante el criterio                
de los jurados y los líderes anfitriones asistentes, valorando la potencia del equipo de trabajo y su relación con                   
el reto presente en cada territorio.  

 
2. Retos tipo 
 
Los retos tipo son problemas generales existentes en varios de los territorios priorizados, se trata de tipos de 
problemáticas susceptibles de ser mitigadas mediante enfoques prácticos y replicables para llegar a prototipos 
funcionales. Piense en estos retos como una guía para desatar su creatividad durante el evento de hackathon 
donde serán expuestos los retos específicos y las comunidades anfitrionas. Se espera de la propuesta inicial 
unas ideas innovadoras donde las comunidades estén en el centro del proceso de diseño para encontrar 
nuevas respuestas a problemas difíciles. Para el desarrollo de la propuesta (anexo 1) debe escoger uno de los 
siguientes retos tipo:  

1. Mejoras en procesos y/o mecanismos para el desarrollo cultural comunitario 
2. Virtualización y/o sistematización de procesos culturales de base comunitaria 
3. Prácticas de apropiación cultural del espacio público y las áreas comunitarias para impactar             

positivamente en la convivencia  
4. Modelos de procesos y/o mecanismos para mitigar el cambio climático y/o mejorar el medio ambiente               

en los entornos comunitarios. 
 

 


